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Programm CPUX-F

CPUX-F: Grundlagenseminar - UX

Praxisbezogenes, aktuelles Wissen in den Bereichen Usability und

User-Experience wird in Unternehmen zunehmend wichtiger, um

/ PLANEN \

EVALUIEREN ANALYSIEREN

agile Entwicklungsprozesse erfolgreich zu implementieren.

j Unser ,,Grundlagenseminar — UX (CPUX-F)“ vermittelt die Grundlagen
\ fur die Entwicklung nutzerorientierter Services und Produkte und
GESTALTEN SPEZIFIEZIEREN bereitet Sie optimal auf die unabhéngige Prifung zum ,Certified

Professional for Usability and User Experience” vor.

Mehrwerte

= Festigen Sie lhr Grundwissen zu UX und Usability.
= Werden Sie fit fir Team- und Kundengesprache rund um menschzentrierte Gestaltung.
= Seien Sie Vorbild fur Einsteiger im Fachgebiet Usability und User Experience.

= Machen Sie sich auf dem Arbeitsmarkt interessanter mit einem Zertifikat im Bereich HCD.

Unser Trainingskonzept
PLANUNG DES MENSCH-

ZENTRIERTEN GESTALTUNGS- — . .
PROZESSES VERSTEHEN & = Erfahrene Trainer aus der Praxis

SPEZIFIZIEREN

= Wiederholungsfragen im Priifungsstil

EVALUIEREN DES
DESIGNS GEGEN SPEZIFIZIEREN DER

NUTZUNGS- MITziee = Weiteres exklusives Set mit 40 Prifungsfragen

ANFORDERUNG ANFORDERUNG

R b ExaEURENVON = Praktische Ubungen / Videoanalysen in Kleingruppen

ERFULLT NUTZUNGS- LEDESSJ:;!:ng
ANFORDERUNG NUTZUNGS- ] Visualisierung an k0||ab0rativen Boards

ANFORDERUNG

= Viele Tipps und Tricks aus der Praxis

Lerninhalte (Standard) fYUXQB

ux

= Der menschzentrierte Gestaltungsprozess

= Uberblick Gber die Rollen im Entwicklungsprozess

= Grundlegende Begriffe, Konzepte und Richtlinien

= Verstehen und Spezifizieren des Nutzungskontextes

= Spezifizieren von Erfordernissen und Nutzungsanforderungen
= Erzeugen von Gestaltungslésungen

= Usability-Tests und andere Evaluierungsmethoden

= |Inspektionen und Benutzerbefragungen

= Inklusive zusatzlicher UXQB-Ubung mit 40 Priifungsfragen
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Varianten des Grundlagenseminars - UX (CPUX-F)

Sie haben die Wahl zwischen einem Crashkurs oder mehrtigigen Veranstaltungen mit vielen Ubungen.

Fir Selbststudium

Crashkurs fiir die Priifung an 1 Tag Praxisorientierte Vorbereitung auf Zertifizierung

0 Mesdiel 10 Telinahmer = Maximal 10 Teilnehmer

= Online per Zoom = Online per Zoom

= 1 Tage in Vollzeit = 3 Tage in Vollzeit

= Ab 09:00 bis ca. 17:30 " Ab09:00 bis ca. 16:30

= 9 LE (4 45 Minuten) = 22 LE (a 45 Minuten)

= Fokus auf Prufung (viel Selbststudium) * Viele Ubungen

= 490 € netto (+ Priifung) = 950 € netto (+ Priifung)

Mehr eigene Zeit Im Uselab

Flexibler im Alltag auf die Priifung vorbereiten In persénlicher Atmosphére im Uselab lernen
= Maximal 10 Teilnehmer = Maximal 4 Teilnehmer (Minigruppe)
= Online per Zoom = Prdsenz in Minchen
= 4 Tage in Teilzeit = 3 Tage in Vollzeit
= Ab 09:00 bis ca. 14:00 = Ab 09:00 bis ca. 16:30
= 24 LE (4 45 Minuten) = 22 LE (4 45 Minuten)
= Sehr intensive Ubungen = Viele Ubungen + Lab-Erfahrung
= 1.090 € netto (+ Priifung) = 1.250 € netto (+ Priifung)

Nachldsse: Mitglieder des UXQB e.V. (z.B. iiber German UPA): -60 €, Studierende: -70 €, Nachldsse vorbehaltlich und nicht kombinierbar

Zertifizierung

Das CPUX-F Zertifikat wird vom International Usability and User Experience Qualification Board (UXQB)
vergeben. Es muss eine theoretische Multiple-Choice-Priifung absolviert werden.

Die Zertifizierung ist optional, wir empfehlen die Prifung durch das unabhdngige Institut Certible OG.
Wenn gewlinscht, rechnen wir die Prifungsgebiihr gemeinsam mit den Trainingskosten ab.

Die Zertifizierung ist international anerkannt durch:

00 UX SCHWEIZ -‘..= uxpauk m m Egg

Gebiihren der optionalen Zertifizierungspriifung Preis pro TN*
= Standard 300 €
= Mitglied einer Mitgliedsorganisation des UXQB e.V. (z.B. German UPA) 240 €
= Student 150 €

Priifungspreise vorbehaltlich, Preisliste siehe Certible
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Wer sollte teilnehmen?

Das CPUX-F-Training eignet sich fir alle, die im eigenen Unternehmen oder fiir Kunden interaktive Systeme
entwickeln, umsetzen und betreuen. Es gibt keine Zugangsvoraussetzungen. Besonders angesprochen sind
Webdesigner, Produktdesigner, Usability Engineers, User-Interface-Designer, Entwickler, Software-

Spezialisten, Researcher, Qualitdtsmanager und Produkt- & Projektmanager.

lhr Seminarleiter

Patrick Gallitz

= Geschaftsfihrender Gesellschafter

= Dipl.-Kfm.: Markt- und Werbepsychologie (LMU)

= UXQB® Certified Professional for User Experience (F, UT, UR)

= Certified Instructor Eye Tracking (Tobii Technology) tobﬁpro
certified instructor
« - 2015

= Certified Online Journalist
= Uber 20 Jahre Erfahrung in der Usability- und Medienforschung
= Trainer BVM e.V., UXQB e.V. und diverse Gastdozententatigkeiten

,
Persénliche Mitgliedschaften MARKTFORSCHER B@ @ DGOF GERMAN UPA

N Berufsverband der Devtschen Usability
und User Experience Professionals

Anmeldung zum Seminar

Das Seminar findet ab 4 Teilnehmern statt. Einfach online unter mindfacts.de/cpux-f anmelden

oder Formular herunterladen, ausfiillen und an training@mindfacts.de mailen.

Natlrlich bieten wir auch Inhouse-Seminare an. Kontaktieren Sie uns mit lhrer individuellen Anfrage
unter training@mindfacts.de oder telefonisch unter 089 44 45 45 46!

Wie geht es nach CPUX-F weiter?

ffuxog

Usability Testing und Evaluation (CPUX-UT)

Fir Praktiker: Erweitern Sie im Aufbauseminar lhre Kenntnisse im Bereich
Usability und erwerben Sie alle notwendigen Fahigkeiten, um selbststandig
Usability-Tests und Inspektionen zu planen, durchzufiihren und zu
dokumentieren. Optional mit Certible-Zertifizierung!

User Feedback Day

Fur Praktiker: Der User-Feedback-Day ist ,der kleine Bruder” des Usability-
Tests, und das optimale Verfahren fir Sprint-und Prototyping-Tests.

Wir vermitteln lhnen in unserem sehr praxisnahen Seminar das notwenige
Wissen, um selbstandig und professionell User-Feedback-Days zu planen,
zu moderieren und auszuwerten. Ideal fir UX-Designer!
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